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INDICACIONES  Sabemos lo difícil que resulta entretener a 

nuestros niños en el hogar, por esa razón les presentamos el 

siguiente juego el cual 

solo tiene fines 

recreativos y no será 

evaluado. 

MATERIALES  

- Una habitación, o un 

lugar determinado.   

PASO A PASO  

Se designa a una persona para que tenga que identificar el 

cambio (El que pilla). Los demás tendrán que mostrarle una 

habitación a la persona que la pilla para que la memorice 

visualmente. Una vez la persona salga de la habitación, se 

decidirá donde se esconderá un objeto que haya estado 

visible. La persona que la pilla al entrar a la habitación 

tendrá que descubrir cual es el objeto que falta. 

 

SIEMPRE MÁS SIEMPRE MEJOR 

 


